Ainevaldkond Informaatika

Uldalused

| kooliaste: Arvutidpetus (1. klass)
Il kooliaste: Arvutidpetus (4. klass)
I11 kooliaste: Arvutidpetus, arvuti kasutamine loovtods (7. klass)

Valikkursused giimnaasiumis:
e ArvutiGpetuse baaskursus
e Programmeerimine |
e Programmeerimine Il
e Uurimistoo alused

Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapaevases dppetdds eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analusides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab valtida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vargustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks koosk®6las intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika dpetamise Gldeesmérk on tagada pohikooli I16petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapaevase t606- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivdrd tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pdhikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini tlesehitusest ega sisust, vaid pigem igapéevase arvuti-
ning internetikasutaja vajadustest. Samas on soovitatav reaalteaduste 6ppesuunaga koolidel
pakkuda dpilastele lisakursust ,,Sissejuhatus arvutiteadusesse*.

Informaatika dpetamise p6himdtted pdhikoolis on:

1) eluldhedus: néited, tlesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapéevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivOpe ja loomingulisus: eelistatakse dpilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid Gppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) Uhis6pe: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koost6ds dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse theskoos luues, mitte vananenud infot meelde jattes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebip6hise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid k&itumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opillesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid,;



9) sdltumatus tarkvaratootjast: 6pe ei tohi olla tles ehitatud tiksnes Uhe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kultuuri- ja vaartuspadevuse kaudu méaratleda ainekava IKT vahendite kasutamisega
seonduvad vaartused ja kasitleda Uldiste véaartuste ning kultuuriga seonduvaid teemasid;
vaartustada enesevéljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil; Propageerida matejalide
jagamist heade tavade pdohim@éttel; tutvustada autoridigusi ja oma loomingu jagamist interneti
keskkonnas; kujundada ilumeelt ning véimaldada Opilastel arendada IKT péadevusi
integreeritult teiste dppeainetega; teadvustada internetiohte privaatsusele; dpetada ara tundma
kiberkiusamise ilminguid internetis; projektide ja riihmat66 kaudu vaartustada multikultuuri
Uhiskonnas; Gpetada kriitiliselt hindama internetiallikate kasutamist ja oma vaartushinnangute
avaldamist erinevates suhtlusvorgustikes (nt facebook); teadvustada kultuuripérandi
digitaliseerimise, dokumnteerimise, interneti teel katesaadavaks muutmise vajadust nit
pereparimused voi uurimuslikud t66d.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus maaratleb eneseteostuse, vastutustundliku kditumise ja
aktiivse osalemise koolielus ning erinevates suhtlusvorgustikes; jargida arvutiklassis kaitumise
reegleid ja austada kodukorda ning dpetada erinevaid infostisteeme (e-kooli) ning
suhtlusv@rgustikke (sh facebook) korrektselt kasutama, jargides Ghiskondlikke vaartusi ja
norme; teha koostood kaasOpilastega, koostada tihistoid/-projekte IKT vahendeid kasutades;
arvestada ettepanekutega ning aktsepteerida erinevaid vaartushinnanguid dpilaste
suhtlemisoskusi kujundades; osata kasutada informatiivselt ajaveebi, blogi jt
suhtlusvérgustikke.

Enesemaaratluspadevuse kaudu kujundada Opilase digitaalset identiteeti; aidata kaasa Opilase
igakulgsele arengule toime tulla IKT vahendeid kasutades; suunata dpilast
internetikeskkondades turvaliselt IKT vahendeid kasutama: turvaliste paroolide ja salasénade
valimine, isikuandmete avalikustamine; luua ja kujunda enda digitaalne identiteet, kogudes
enda koostatud materjale ja 6petada refleksiooni, kujundada enesehinnagut, mdtestada oma t66
eesmérke; Opetada jargima tervislikke eluviise IKT vahendeid kasutades: kehaasend, valgustus,
IKT vahendite sdltuvuse ennetamine; dpetada probleeme ennetama ja lahendama.

Opipadevuse kaudu arendada &pilastes individuaal- ja riihmat6 oskust erinevates dppeainetes
IKT vahendeid kasutades; arendada info otsimise, leitud materjali kriitiliselt hindamise,
tootlemise, kujundamise, analidisi ja esitlemise oskusi; dpetada Gpilasi oma dppimist
planeerima ja hindama.

Suhtluspadevuse kujundamisel teha koostood emakeele- ja voorkeeltedpetajatega, et
integreerida omavahel dpitut ja tagada Opilastele jdukohaste teemade valik tekstiloomet
sisaldavate uurimistoode ja esitluste jaoks ning hinnata esitletavate tekstide 6igekeelsust ja
keelelist valjendusrikkust; suunata opilasi jalgima oma keelekasutust ja Kirjastiili erinevates
suhtlukeskkondades.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevuse kaudu kujundada dpilastes analtilsi
ja arutlusoskust; dpetada &ra tundma pdhjuste ja seoste tagajargi IKT valdkonnas; dpetada
kasutama IKT vahendeid eesmérgiparaselt nt osata luua ja tblgendada tabeleid ning diagramme,
osata teha statistlilist analutisi uurimistoos.



Ettevotlikkuspadevuse kaudu innustada, suunata ja toetada dpilasi IKT vahendeid rakendama
ja uusi ideid vélja mdtlema; Gpetada eesmérke pusititama, plaane koostama, neid tutvustama ja
ellu viima nii individuaalselt kui ka rihmades nt kisitlusi ja uuringuid koostama oma koolis,
kogukonnas jm; 6petada probleeme dra tundma ja nendele lahendusi leidma; anda dpilastele
vOimalus vastutust vGtta oma tegevuse eest ja seda Uhiselt jagada.

Digipadevuse abil julgustada ja dpetada Gpilasi IKT vahendeid kasutama ja
internetikeskkonnas turvaliselt ning eesmérgiparaselt toimetama erinevates ainetundides; osata
luua midagi uut IKT vahendeid kasutades; osata tajuda ohte ning kaitsta oma isikuandmeid
internetikeskkonnas ning jargida igapéevaelu vaartuspohimatteid.

LAimumine teiste valdkondadega

Informaatika on kergesti 16imitav kBigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See
I6iming toimub mdélemal suunal: Ghelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid
koostades teiste dppeainete teemasid, et luua mdtestatud dppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT péadevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning
analliisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva Idimingu voimalusi uuenenud hiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, kasitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade
teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja
uuenduslikkust labiva teemana teistesse dppeainetesse.

Emakeelepadevus. Internetti kasutatakse emakeeles enamasti infoallikana ja sGnaraamatuna.
Oluline on materjali kriitiline hindamine ja korrektne grammatika. Keelelist korrektsust
vaartustatakse erinevates suhtlusvorgustikes, dppematerjali vormistamisel, stistematiseerimisel,
heli- ja videofailides. Internetis peituvate ohtude tajumine, teadvustamine ja ennetamine.

Voorkeeltepadevus. Internetipdhiste sdnaraamatute kasutamine; uudiste lugemine;
kirjavahetuse ja blogide pidamine ning referaatide koostamise vBimalused.

Matemaatikapadevus. Arvuti on abivahend lisainfo leidmisel, kodutddde enesekontrolliks,
geomeetria dppimisel, funktsioonide jooniste Gppimine ruumiliste ning tasapinnalise kujundite
konstrueerimine erinevate programmide abil.

Loodusteaduslik padevus. Loodusained keskenduvad info otsimisele, erinevate
Opikeskkondade, heli- ja videofailide kasutamisele ning katsete demonstreerimiseks.

Tehnoloogiline padevus. Tehnoloogiadpetus voimaldab erinevat infot otsida, salvestada,
esitleda ja sailitada; 6ppeméangude loomisel ja koostamisel.

Kunstipadevus. Kunstilistes ainetes saab luua seoseid ajaloo, teaduse ja tehnoloogiaga,
Uurimistddde koostamisel, kus kasutatakse teksti, joonist, skeemi, tabelit ja graafikut.
Muusikadpetuses saab korraldada virtuaalseid dppekaike ja kunstidpetuses naituste kilastusi.
Integreerides erinevaid dppeaineid reklaamida tehtud toid néiteks virtuaalse nditusena.

Tervise- ja kehakultuuripadevus. IKT vahendite eesmargistatud kasutamine autoridigusi ja
viitamist silmas pidades teadvustades nii voimalusi kui ka ohte, mis tulenevad interneti
kasutusest.



Inimesedpetuses peetakse oluliseks teadvustada tehnoloogia mdju inimese meeltele,
reklaamide ning meedia ohutegureid. Téhtsaks peetakse sdnavara kasutust ja vastutuse votmist
suhtlusvérgustikes ja avalikes kogukondades.

Ajaloos on oluline Gpetada kriitiliselt hindama erinevaid allikaid, video- ja pildimaterjali.

Informaatika ainekasitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem dpitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. PGhirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid dppeaineid dppides.

Labivad teemad
1. Elukestev dpe ja karjaari planeerimine

Opilasele tutvustatakse erinevaid informaatika valdkonda puudutavaid elukutseid ja tdid ning
nende seost inimeste individuaalsete eelduste ja huvidega.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng

Keskendutakse koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide kasitlemisele. Arendatakse
sééstvat suhtumist umbritsevasse elukeskkonda.

3. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Toetatakse Opilase initsiatiivi. Suunata Opilasi leidma joukohastele probleemidele loomingulisi
lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise kasulikkust ja vajalikkust.

4. Kultuuriline identiteet

Leitakse vOimalusi, kus dppija saab omakultuuri oskusi tutvustada labi rahvusvaheliste
projektide kaudu.

5. Teabekeskkond

Opilane harjub internetis liikudes eristama avalikku ja isiklikku sfaari ning valima selle p&hjal
Oiget suhtlusviisi.

6. Tehnoloogia ja innovatsioon

Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise v@imaluste tle oma t6dde
kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti
abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning v@imaluse korral ka nendega té6tamine
aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi véimalusi.

7. Tervis ja ohutus

Pdoratakse tdhelepanu teadmiste ja oskuste ning vaartushinnangute kujundamisele, Gpetuse
eluldhedusele ja levinuma riskikaitumise drahoidmisele.

8. Vaartused ja kolblus

Teadvustatakse ja motestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust ja lugupidamist
erinevate inimeste vastu. Arvutidpetuse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi
k&itumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse mdistma kaitumisvalikute péhjusi ja
vOimalikke tagajargi.



Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Gppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;
2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vdimaldatakse 6ppida Uksi ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
Opikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, kooliéu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipbhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et 6ppe valtel dpitakse headest tavadest lahtuvat veebikéitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infoslisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostdds siduda ning ajastada tihiskonnadpetuse,
vOorkeele ja emakeele dpetusega. Kursuse keskel alustavad Opilased t66d vaikerihmatdos (voi
paaristoos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised Opitavad teemad selle projektiga;

10) voivad oOpilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vdi mdne sotsiaalse vorgustiku soovitustest voi tellimusest l&htudes;
11) esitlevad 6pilased kursuse 16pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

Fuusiline dpikeskkond

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tldjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks dpilast ihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise v6imalus vorgukettale v6i kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise vBimalus;

5) juurdepaas infosusteemidele (e-kool, intranet vdi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmattokeskkond);

6) arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted:;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS vai Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise vOimalus (kaardilugejad);

9) kdrvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava tldosa satetest.

Informaatika valikdppeaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpililesannete jargi ja
kokkuvdtvalt kursuse 16pul tldjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne veebipGhine
keskkond, millesse 6pilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid
oma dpikogemustest. Kursuse I6pul koostab dpilane eportfooliosse kogutud materjalidest oma
padevusi kdige paremini tdendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse korral avalikult.
Opiilesanded ja e-portfoolio véivad olla tehtud kas (iksi v&i rihmatdona. Portfoolio kaitsmise
pdhjal saadud hinne on kursuse kokkuvdtvaks hindeks. Nii jooksvate dpitlesannete
lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:



1) dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Gpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat tdendamist Gpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Gpilase arengut.



| kooliaste
Digipadevuste arendamine

+ arvutiklassi kasutamise reeglid

+ arvutialased mdisted

« ergonoomika (asend ja todaeq)

 arvuti sisse- ja véljaltlitamine, véljalogimine

« enda parooli ja kasutajatunnusega sisselogimine

 arvutis erinevate programmide avamine

* hiire kasutamine

 trikkimise harjutamine (suured ja vaiksed tdhed, numbrid, koma, punkt)

» internetibrauseri avamine, aadressiribale aadressi sisestamine

+ erinevate veebikeskkondadesse registreerumine, harjutuste tegemine

» veebilehel lihtsamate ingliskeelsete mangude méangimine

+ targalt internetis (kasutajakontod ja paroolid, nutikalt mobiilis, kiiberkiusamine,
privaatsus internetis, suhtlemine internetis, viirused ja arvuti heakord)

Digipéadevuse abil julgustada ja 6petada dpilasi IKT vahendeid kasutama ja internetikeskkonnas
turvaliselt ning eesmargipéraselt toimetama erinevates ainetundides; osata tajuda ohte ning
kaitsta oma isikuandmeid internetikeskkonnas ning jargida igapaevaelu vaartuspdhimaotteid.

Opitulemused ja 6ppesisu

| kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust. Algkooli arvutidpetuses ei ole
otstarbekas lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini tlesehitusest ega sisust, vaid pigem igapaevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga liihemaid tekste, jargides tekstitotluse pdhireegleid (suur ja vaike
algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja tihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; sdna-,
rea-, I6iguvahe; teksti joondamine; loetelud; varvid);

2) salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;

3) selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (s6ltuvus, liigese- ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapéevat0os arvutiga neid ohte véltida, valides 6ige
istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes v8imlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

4) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

5) uhendab turvaliselt arvuti kilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, véline kdvaketas).



Arvutidpetus

1. klass

Tundide arv nadalas: 1

Oppesisu

Arvuti téévahendina
Tekstitootlus.

* Teksti sisestamine ja vormindamine.
Failide haldamine.

» Failide salvestamine.

* T60 mitme aknaga.

Infootsing internetis.

* Turvalisus.

» Autorikaitse ja isikuandmete kaitse
Esitluse koostamine.

» Slaidi iilesehitus ja kujundus.

* Teksti, pildi sisestamine slaidile.



Il kooliaste
Opitulemused ja 6ppesisu

Il kooliastme Opitulemused kajastavad Opilase head saavutust. P6hikooli informaatikadpetuses
ei ole otstarbekas lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini tlesehitusest ega sisust, vaid pigem igapaevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga ltihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustéht; kirjavahemargid, reavahetused ja tuhikud,;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; Ula- ja alaindeks; sGna-, rea-, Idiguvahe; teksti joondamine;
laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vai esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisusteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile Uihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandijal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méarksénad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
sééstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku p&hjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tulpi
diagrammid (tulp-, sektor- v8i joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeattikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvdte,
kasutatud kirjandus ja lisad,;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-
posti teel manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese- ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapéevat0os arvutiga neid ohte véltida, valides 6ige
istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) thendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer, véline
kdvaketas).



Arvutidpetus
4. klass
Tundide arv nadalas: 1

Oppesisu
Arvuti toévahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi
kuulutuse koostamine ning kujundamine. T66vOtted: ohutu ja saéstlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisusteemi
graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete Kkaitse.
E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste Ulekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist arvutisse.

T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi tlesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Péis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

Oppetegevus

Informaatikat dpitakse 11 kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
vOimaldatakse ise tehes dppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks valtida, kuid samaaegu tagada
stisteemne kasitlus dpitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud
Opillesannete kaudu. Et tagada 6pitust arusaamine, tuleb toetada Gpilaste refleksiooni dpitu
kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades
suutma selgitada oma todvatteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete Ulesannete
tuleks dpilastele vdimaldada rihmatddd (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Oluline on
jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides individuaalset
ja rihmatdod ning avastuslikku ja esitluslikku dpistrateegiat. Referaadi ja esitluse koostamise
teemad voetakse Uldjuhul teistest Oppeainetest, aidates seelébi kaasa dppeainete [6imumisele.



111 kooliaste
Opitulemused ja 6ppesisu

I11 kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust. PGhikooli informaatikadpetuses
ei ole otstarbekas lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini tlesehitusest ega sisust, vaid pigem igapaevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud vdi enda valitud veebip6hist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koost06s kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud marksénu ning thisjérjehoidjaid omaloodud vdi internetist
leitud sisu mérgendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infoslisteeme ning noorte e-
teenuseid;

10) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses dpitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.



Arvutidpetus
7. klass
Tundide arv nadalas: 1

Oppesisu
Arvuti toévahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi
kuulutuse koostamine ning kujundamine. T66vOtted: ohutu ja saéstlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisusteemi
graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete Kkaitse.
E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste Ulekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist arvutisse.

T066 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi tlesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Péis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

Internet suhtlus- ja téokeskkonnana. Infootsingu erinevad vétted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-k&itumise alused. Kooli infosusteemide ja e-
Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Personaalse dpikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
Opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide
loomiseks koosttds kaasopilastega. Uhisjérjehoidjate ja vookogude kasutamine.
Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebip&hise koostookeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sailitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Rihmaarutelu korraldamine ning probleemip6hine 6pe veebipdhises
keskkonnas. Riihma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koost6 uhe
dokumendi koostamisel.

Arendusprojekti Idpuleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. Esitluse ja
projektiaruande koostamine. Riihma enesehinnang.



IV kooliaste

Aine Gpetamise eesmargid

Infotehnoloogia kuulub ROK-i jargi labivate teemade hulka. Lébivate teemade Gpetamise
eesmark on kujundada teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumisnorme
valdkondades, millel on kokkupuutepunkte paljude 6ppeainetega. Infotehnoloogia Gpetamisega
taotletakse, et Gpilane:

1. mdistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid majanduspoliitilisi, sotsiaalseid ja eetilisi
aspekte;
2. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused.

Ainealased padevused:
Gumnaasiumi I8petaja on suuteline

1. vilunult ja efektiivselt kasitsema arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), véljundseadmeid
(printer, monitor) ja ptsimaluseadmeid (mélupulk, CD-ROM, kdvaketas);

2. kasutama operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest;

3. kasutama kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

4. infotehnoloogiast radkides kasutama korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldama
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5. kéituma infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
vaarkasutuse tagajargedest;

6. késitsema riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sadstvalt;

7. kirjeldama infotehnoloogia rolli Ghiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku seisukohalt;

8. kavandama ja esitada infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostdds kaasdpilastega
esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9. kasutama infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja dppimisega seotud
eesmaérkidel suhtlemiseks, valima antud tlesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;
10. mdistma Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (8igsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

11. infotehnoloogia abil tegema lihtsamat statistilist analttsi (sagedused, keskmised,
diagrammid).

Opitulemused:
Soovitud pitulemused on ROK-s s@nastatud P&hikooli ja giimnaasiumi l6petaja padevustega.
Gumnaasiumi I8petaja:

1. oskab vilunult ja efektiivselt k&sitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur),
valjundseadmeid (printer, monitor) ja pisimaluseadmeid (diskett, CD-ROM, kdvaketas);

2. tunneb ja oskab kasutada operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest;

3. oskab kasutada kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

4. oskab infotehnoloogiast raékides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5. kditub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
vadrkasutuse tagajargedest;



6. késitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja saastvalt;

7. oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli Gihiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku seisukohalt;
8. kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koosto0s kaasdpilastega
esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;

9. kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja Gppimisega seotud
eesmaérkidel suhtlemiseks, valib antud ulesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;
10. mdistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

11. oskab infotehnoloogia abil teha lihtsamat statistilist analttsi (sagedused, keskmised,
diagrammid).

12. uurimisaruande vormindamine. Esitluse koostamine ja ettekandmine.

Lisaks informaatika p6hidppekavale on eesmargiks

1. arendada iseseisvat loogilist mdtlemist, kannatust probleemidega tegelemisel, laiendada
silmaringi ning siigavamaid teadmisi arvutivallas;

2. tutvuda programmeerimise alustega ning koostada naidete varal ka méni lihtsam programm;
3. tutvuda erinevate arvutikasutusvaldkondadega.

Opitulemused
Lisaks pohidppekavale guimnaasiumi IT-10petaja:

1. tunneb programmeerimise aluseid;

2. oskab kasutada programmide tdiendavaid vdimalusi;

3. saab aru arvutikasutamisel tekkinud torgetest ja nende vdimalikest pdhjustest;

4. oskab (internetist) sobivat dppematerjali iseseisvalt kasutada uute oskuste omandamisel.



Valikkursus ,,Arvutidpetuse baaskursus* (10.-12. klass)
Tundide arv nédalas: 2
Eesmargid: Kursuse Opetusega taotletakse, et dpilane

1) valdab peamisi t60votteid arvutil igapdevases dppetdos eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analliisides ning tekstidokumente, arvutustabeleid ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab valtida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel tekkida
vOivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

Opitulemused:
e Koostab multimeediaesitluse (tekstid, pildid, videod, diagrammid, graafikud);
e oskab vormistada referaati/uurimistood etteantud nduete jargi (stiilid, sisukord,
lehekiljenumbrid, kasutatud kirjandus);
e leiab tekstist vajaliku sdna, sdnaosa vGi mustri;
e oskab kasutada lihtsamaid matemaatilisi funktsioone matemaatiliste probleemide
lahendamiseks;
e oskab salvestada muutusi, teksti uue dokumendina, teises formaadis faili avada ja
salvestada;
paigutab teksti imber ja korrigeerib dokumendis;
leiab info sobivast allikast, hindab selle usaldusvéarsust ja koostab korrektse viitekirje;
viitab tekstis allikatele korrektselt;
koostab erinevaid klisimuse tulipe ja vastuste skaalasid sisaldava veebip&hise
kisimustiku;
e korraldab veebipGhise ankeetkisitluse ning esitab kisitluse teel kogutud andmestiku
elektroonilise andmetabelina;
o kodeerib, sorteerib ja filtreerib andmed andmetabelis;
e koostab andmetabeli pdhjal risttabeli ja sagedustabeli ning erinevat tilpi diagramme;
e esitab kirjeldavad ja statistilised karakteristikud (keskmised, standardhélve, miinimum,
maksimum, kvartiilid) koos oma selgitustega;
¢ hindab hipoteesi tldistatavust valimilt Gldkogumile ning nullhipoteesi kehtivust
sobivalt valitud testi abil,
e vormistab korrektselt uurimisaruande;
e koostab uurimisaruande pdhjal esitluse ning kannab selle ette.

Sisu luhikirjeldus:

T60 arvutiga. Ergonoomika. Koostod veebis. Tekstitdootlus (Microsoft Word, LibreOffice
Writer, Google'i dokument)

Infootsing internetist. Autoridigused ja litsentsid. Digitaalne ohutus.

Esitluste koostamine (Powerpoint, Google'i esitlus, veebipdhised lahendused).

Lihtne audio- ja videotdotlus. Lihtne fototo6tlus

Tabelarvutus: (Microsoft Excel, Google'i arvutustabel).

Oppematerjalid: TERA Kursus



Valikkursus ,,Programmeerimine I
Oppe-eesmérgid
Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

1) saab ettekujutuse programmeerimisest ja programmeerimiskeelest Python;
2) oskab koostada lihtsamaid programme, rakendades erinevaid programmeerimise

algoritme.
Oppeaine kirjeldus

Kursuse kaudu saavad Opilased algteadmised programmeerimisest, sellega seotud mdistetest,
algoritmilisest m&tlemisest ja erinevatest programmeerimiskeeltest. Tapsemalt Gpitakse tundma
programmeerimiskeelt Python. Kursusel késitletakse muutujate loomist ja kasutamist, erinevaid
andmetltpe, protseduuride ja alamprogrammide loomist, parameetrite kasutamist,
programmide hargnemist, tingimuslauseid programmides ja nende taitmist, tsukliliste
algoritmide programmeerimist ning graafika kasutamist programmeerimisel. Oppetegevus

toimub arvutiklassis esitluste ja praktikumide vormis. Kursus viiakse 1abi moodle keskkonnas.
Opitulemused
Kursuse 16pul dpilane:

1) omab esmast Ulevaadet programmeerimise ajaloost ja erinevatest
programmeerimiskeeltest;

2) omab llevaadet Pythoni terminoloogiast;

3) oskab eristada ja kasutada erinevaid andmetuipe;

4) oskab programmeerimise baaskonstruktsioone (tingimuslause, tsukkel, funktsioon)
esitada nii plokkskeemidena kui ka programmil6ikudena programmeerimiskeeles
Python;

5) oskab kasutada Pythoni erinevaid graafika vdimalusi programmeerimisel;

6) oskab leida ja sBnastada erinevaid programmeerimisiilesandeid ja neid lahendada;

7) oskab realiseerida kursusel dpitud teadmisi oma projekti loomisel;

8) on mdelnud labi, kas ta tahab end edaspidi programmeerimisega rohkem kurssi viia

ning on teadlik sellekohastest vdimalustest.
Oppesisu

Programmeerimiskeele Python tutvustus. Andmed ja muutujad. Tingimuslausete kasutamine.

Funktsioonide kasutamine. Graafika kasutamine. Iseseisvad projektid.



Valikkursus ,,Programmeerimine II*
Oppe-eesmérgid
Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

1) saab ettekujutuse erinevatest programmeerimise keskkondadest;
2) oskab kasutada programmeerimise graafikaelemente erinevate programmide loomisel;

3) oskab oma t66d planeerida ning luua programmeerimisega seotud projekte.
Oppeaine kirjeldus

Kursuse kaudu saavad Opilased algteadmised erinevatest programmeerimiskeskkondadest.
Kursusel késitletakse pdhiliselt erinevaid graafika elemente programmeerimisel. Kursuse
jooksul luuakse mitmeid programmeerimisealaseid projekte. Oppetegevus toimub arvutiklassis
esitluste ja praktikumide vormis. Kursus viiakse labi moodle keskkonnas.

Opitulemused
Kursuse 16pul dpilane:

1) oskab programmeerida keskkondades Excel ja Geogebra;

2) oskab luua erinevaid animatsioone ja méange keskkonnas Scratch;
3) loob mdne teise dppeainega seoses projekti keskkonnas Scratch;
4) oskab luua erinevaid programme keskkonnas Microbit;

5) oskab luua erinevaid rakendusi keskkonnas App Inventor;

6) loob projektipdhise mobiilirakenduse keskkonnas App Inventor;
7) seostab robootikat programmeerimisega;

8) oskab kasutada erinevaid graafikaelemente keskkonnas Python;

9) loob paaris-vdi ruhmatéona suuremamahulise projekti keskkonnas Python.

Oppesisu

Programmeerimine Excelis ja Geogebras. Programmeerimiskeskkondade Scratch, Microbit ja
App Inventori tutvustus. Graafikaelemendid programmeerimises. Pythoni graafikaelemendid.

Programmeerimise projektide loomine.



Valikaine ,,Uurimistoo alused*

Uldalused

Valikaine annab algteadmised teadusliku uurimistd6 olemusest, meetoditest, etappidest,
struktuurist, vormistamisest ning kaitsmisest. VValikaine koosneb auditoorsetest loengutest
ja/vdi e-Oppevormidest, mille jooksul késitletakse eespool nimetatud teemasid. Lisaks
kasutatakse individuaalppevormi, mille véltel Gpilane koostab koostéds juhendajaga vabalt
valitud ainevaldkonnas uurimist6d, sh uurimist6d annotatsiooni emakeeles ja A-voorkeeles,
ning retsensiooni kaasopilase uurimist6o kohta.

Uurimistdo on eelkdige protsess ja todmeetod, mille kdigus analtlsitakse uuritavat probleemi
ststematiseeritud ja asjakohaselt struktureeritud viisil. T66d koostades tuleb jargida
teaduslikkust tagavaid ndudeid. Seega peab uurimisto6 teema olema aktuaalne ja t66 sisu
Uheselt arusaadav. Jargida tuleb selektiivsuse, susteemsuse, tdpsuse ja objektiivsuse
pohimdtteid. Autor peab Kriitiliselt kasitlema nii enda kui ka olemasolevaid seisukohti ning
kdik esitatud vaited peavad olema argumenteeritud ja toetuma faktidele.

Teaduslikkuse jargimine eeldab kolme sisuliselt eristuva osa olemasolu t60s:
1) ulevaade sellest, mida teised on teinud;

2) Ulevaade oma uurimuse tulemustest ja kasutatud meetoditest;

3) enda tulemuste vordlus teiste omadega ning jareldused.

Uurimist6o on uurimisprotsessi konkreetne tulemus ehk kirjalik aruanne, mis kajastab dpilase
oskust iseseisvalt mdelda ja sisaldab 6pilase oma seisukohti.

Valikaine kursus I6peb uurimistdo tulemuste avaliku esitamise ehk kaitsmisega, mille kdigus
antakse jargmine tlevaade:

1) teema valiku p6hjendus;

2) uurimuskusimus / uurimist6d hipotees ja eesmark;

3) meetodi(te) ja Ulesehituse tutvustus, vajaduse korral péhjendamine;
4) luhike sisutilevaade;

5) 160 kokkuvdte: milleni jouti, kas eesmark sai taidetud.

Valikaine on tihedalt I6imunud emakeele, A-v6drkeele, infotehnoloogia ja uurimistéd teemaga
otseselt seotud ainekursustega. Kursuse kaigus koostatud uurimistdo vdib olla gimnaasiumi
koolieksami praktilise t66 vdi ainealase uurimuse aluseks.

Valikaine ,,Uurimistd0 alused™ eeldus on dppeasutusesisene uurimistdédde juhend, kus on
fikseeritud uurimistdo struktuuri, viitamise ja vormistamise nduded ning esile toodud juhendaja
ja retsensendi roll ning hindamise pdhimatted.

Valikaine kursuse véljund on uurimistd6 esitamine erinevatele konkurssidele, sh dpilaste
teadustodde riiklikule konkursile (SA Archimedes), keskkonnauurimuste konkursile (Haridus-
ja Teadusministeerium, GLOBE programm Eestis) ning dpilaste ajalooalaste uurimistodde
vaistlusele ,,Minu Eesti" (Eesti Ajaloo0petajate Selts).



Aine dppe-ja kasvatuseesmargid
Valikainega ,,Uurimisto6 alused" taotletakse, et opilane:

1) oskab seada eesmarke, sdnastada uurimuskisimuse voi hlipoteesi ning vastutada lilesande
elluviimise eest;

2) oskab planeerida ja korraldada uuringuid;

3) oskab planeerida uurimistdo koostamist;

4) arendab loovust ja stisteemset motlemist;

5) kasutab erinevaid teabeallikaid ning hindab kriitiliselt neis sisalduvat infot;

6) saab ulevaate ja kogemuse andmete kogumise, td6tlemise ning analtutisimise meetoditest;
7) vormistab arvutil teaduslikkuse ndudeid jargivat uurimist6od,;

8) esitab, hindab ja pdhjendab uurimistod tulemusi.

Opitulemused

Gumnaasiumi dpitulemused kajastavad Opilase rahuldavat saavutust.

Kursuse 16pul dpilane:

1) tunneb uurimist6d koostamise metoodikat ning teeb uurimistdo iseseisvalt;
2) Opib suhtlema juhendajaga ning toime tulema konstruktiivse kriitikaga;

3) orienteerub valitud ainevaldkonna lihtsamas kirjanduses, leiab vajaliku info ja analtsib
seda kriitiliselt;

4) tunneb peamisi uurimistooks vajalike lahteandmete kogumise meetodeid (vaatlus,
eksperiment, kisitlus, kogemuste tldistamine jt);

5) tootleb andmeid sobivate meetoditega (keskmiste arvutamine, korrelatsioon jt);

6) analtisib uurimistulemusi sobivate meetoditega (vordlemine, reastamine, analds, siintees,
uldistamine jt);

7) vormistab uurimist6o teaduslikule uurimistddle esitatud néuete ning uurimistod juhendi
jargi;
8) esitab ja kaitseb oma uurimistulemusi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) oskab anda konstruktiivset tagasisidet kaasdpilase uurimistoo kohta.



Oppesisu

Uurimistd6 olemus. Kvantitatiivne ja kvalitatiivne uurimus. Uurimist6o eesmérgid ja
tunnused. Mdistete defineerimine.

Uurimistoos kasutatavad meetodid. Meetodite liigid ja valik. Valmisandmestikud (ametlik
statistika, statistilised andmebaasid, arhiivimaterjalid, uurijate varasemad materjalid, muud
dokumendikogud). Andmekogumismeetodid (vaatlus, eksperiment, médtmine, intervjuu,
ankeetkusitlus, pédevikumeetod, hinnanguskaala jne). Andmetdotlusmeetodid (keskmiste
arvutamine, korrelatsioon jne). Analiisimeetodid (vérdlemine, reastamine, analids, siintees,
uldistamine).

Uurimistdo etapid. Koostoo juhendajaga. Teema valik ja piiritlemine. To0 allikatega
(elektrooniline teabeotsing, allikakriitika ja plagieerimise véltimine). T60 esialgse kava
koostamine. Hipoteesi, uurimiskiisimuse formuleerimine. Materjali (faktide) kogumine ja
analliis. Uurimistoo teaduslik télgendamine ja tulemuste Gldistamine. Uurimisto6 kirjalik
vormistamine.

Uurimistdo6 struktuur. Tiitelleht. Sisukord. Sissejuhatus. PGhiosa (peatiikid ja alapeatikid).
Kokkuvdte. Kasutatud materjalid. Lisad. Retsensioon. Annotatsioon (emakeeles ja A
vOorkeeles).

Tabelid ja joonised. Kasutamisala. Vormistamisnduded.

Stiil ja keel. Akadeemiline kirjastiil. Loetavus ja mdistetavus. Terviklikkus ja sidusus.
Lauseehitus ja sBnavalik. Objektiivsus. Ajavormid. Loetelud. Lihendite ja numbrite
kasutamine tekstis. Oigekeel.

Viitamine ja vormistamine. Tsitaat ja refereering. Tekstisisene viitamine. Joonealune
viitamine. Allikaloend (artikkel, raamat, 6igusaktid, arhiivimaterjalid, elektroonilised allikad,
dokumendid ilma isikuandmeteta jne).

Kaitsmine. Kaitsmise sisu ja tlesehitus. Avalik esinemine

Oppetegevused

Valikainet dpetades korraldatakse glimnaasiumis dppeasutusesisese juhendi p&hjal jargmisi
Oppetegevusi:

1) auditoorsed loengud ja/voi iseseisev t66 veebipdhises dpikeskkonnas (VIKO, IVA, Moodle,
Blackboard vm) teoreetiliste algteadmiste omandamiseks;

2) individuaalne juhendamine;
3) uurimistoo teema valik ja piiritlemine;

4) uurimist0o eesmargi ja hipoteesi (vbimaluse korral), uurimiskisimuse sdnastamine,
uurimisllesannete ja probleemi pistitamine ning meetodite valik;

5) uurimistdo tahtajalise tegevuskava koostamine;

6) iseseisev t006 erinevate materjalide ja allikatega, sh elektrooniline teabeotsing ning tutvumine
erialase kirjandusega;

7) infoallikate kriitiline analtius;



8) andmekogumis-, andmetdotlus- ja analliisimeetodite rakendamine;

9) tabelite, skeemide ja jooniste koostamine ning analids;

10) uurimist66 vormistamine arvutil juhendi jérgi;

11) retsensiooni ja annotatsiooni (emakeeles ja A-vdorkeeles) koostamine;
12) ettevalmistus uurimist6o avalikuks tutvustamiseks ning kaitsmiseks;

13) avalik esinemine.

Fausiline 6pikeskkond

Soovitatavalt toimuvad kursuse auditoorsed tunnid ning avalik esinemine ehk kaitsmine
klassiruumis, kus on internetilihendusega arvuti ja projektor. Veebipdhise e-Gppe korraldamine
eeldab juurdepéésu vastavale dpikeskkonnale.

Opilane v@ib kasutada eksperimendi voi katsete korraldamiseks koolis olevaid spetsiaalseid
vahendeid, jargides nii ohutusndudeid kui ka eetilisi norme. Kool ei ole kohustatud tagama
Opilasele eksperimentide ja katsete sooritamiseks vajalikke vahendeid.

Hindamine
Hindamise pdhimotted fikseeritakse uurimist6 juhendis. Hinnatakse jargmisi valdkondi:

1) sisu, sh uurimist06 vastavust teemale, seatud eesmarkide saavutamist, meetodite valikut ja
rakendatust;

2) vormi, sh referatiivse ja uurimusliku osa tasakaalu, t60 liigendatust, vormistamisnduete
taitmist, tood allikatega ning keelelist korrektsust ja enesevéaljendusoskust;

3) protsessi, sh planeerimist, tdhtaegadest kinnipidamist ja kontakti juhendajaga;

4) avalikku esinemist ehk kaitsmist.



