Ainevaldkond: kunst

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;
3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.
Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub
visuaalses keskkonnas.

| kooliaste

Oppetegevus

1. Esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

4. Lahiiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

5. Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimangude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma toode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine.

7. To6tamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, todvahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

Oppesisu

1. klass

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, riitm).

Inimeste, esemete ja looduse objektid: iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal.

Disain igapievaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.

Turvaline ning keskkonnasiistlik tarbimine.

Kunstiteosed: kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides



2. klass

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, riitm).

Inimeste, esemete ja looduse objektid; iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkkimine, kollaaz jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, animatsioon.

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali
ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.

Turvaline ning keskkonnaséastlik tarbimine.

Kunstiteosed: ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid. Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst.

3. klass

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja looduse objektid: iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, animatsioon.

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali
ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.

Turvaline ning keskkonnasdastlik tarbimine.

Kunstiteosed: visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning m&ju igapéevaelus.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapédevaelus.

I kooliastme opitulemused

3. Kklassi lopetaja:

1) tunneb roomu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid
ning védrtustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele virvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid:;

5) tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel
ning arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-
ja oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.



I1 kooliaste

Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koost5o.
2.Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
5. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

7. Muuseumide, kunstilirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.

Oppesisu

4. klass

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks. Liikumise kujutamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Maali, joonistuse, kollaazi, skulptuuri tehnikad ning to6votted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest acgadest tdnapievani.
Kunstiteose analiiiis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Looduse sdédstmine: tarbimise pdhimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

5. klass

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Maali, joonistuse, foto, video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66vatted.
SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapievani.
Kunstiteose analiiilis. Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eesti ja maailmas, ndited
Opetaja valikul. Kunstiterminid.

VVormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju. Markide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis

6. Klass

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jéargi.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, installatsiooni, foto, video ja digitaalgraafika tehnikad
ning toovotted.

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tanapdevani.
Kunstiteose analiiiis. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis. Kunstiterminid.



Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus disainis.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmoju. Mérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis

II kooliastme opitulemused

6. klassi lopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid,
ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, mirkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargipérasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

8) mérkab sdnumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
néhtuste tile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes
kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

11 kooliaste

Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat6od.

2. Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt loovtddde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. T66 teostamine ja esitlemine.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4. Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest.

Oppesisu

7. klass

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lihtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst. Stimbol,
allegooria ja tsitaat kui sonumikandjad.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur jne).
Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvatted.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.



Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike,
kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane to0.

8. klass

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Arhitektuur ja
disain Eestis ning rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmoju graafilises disainis.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.

Kunst peegeldamas tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane t60.

9. klass

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst. Kujutamise
viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvatted.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.
Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Opitulemused

Pohikooli 1opetaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid;
2) kasutab ideest lahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid. Kasutab
kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning motestades sOnumite, viljendusvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo viltel;

4) analiitisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste méarkide
ile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niitidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat
laias teemade ringis.



