Ainevaldkond: kunst

Oppe-eesmiirgid

Gilimnaasiumi kunstiopetusega taotletakse, et Opilane:

1) tunnetab kunsti potentsiaali ning ndeb selle rakendusvdimalusi nii enese elu ja tegevuse kui
ka timbritseva maailma mdtestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;

2) orienteerub kunsti arenguloo pohilistes kiisimustes ja etappides;

3) moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid iihiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega;

4) tajub niitidisaegse kunsti olemust (kontekstduaalsust, kontseptuaalsust jne) ning
aktsepteerib selle mitmekesisust;

5) oskab uudishimulikult ning loovalt piistitada, tdlgendada ja lahendada erineva iseloomuga
probleemilahenduslikke tilesandeid;

6) rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi vdljendusvahendeid ja tehnilisi
votteid;

7) véartustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku mdtteviisi.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusviartustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja lébivate
teemadega;

2) voimaldatakse Oppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
virtuaalkeskkond, muuseumid, néitused jne;

4) rakendatakse praktilises loomingulises tegevuses nii traditsioonilisi kunstitehnikaid ja
-vahendeid kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
dppematerjale ning -vahendeid (joonistamine, maal, kollaaz, ruumilised seaded, digitaalpildid,
video, performance jne);

5) poodratakse suurt tahelepanu Opilaste analiiiisi- ja eneseviljendusvdime arendamisele:
retsensioonide ja uurimistodde kirjutamine ning esitlemine, kunstiteoste ja ajastute ndidete
vordlemine ning analiilisimine;

6) illustreeritakse dppesisu ndidetega nii maailma kui ka Eesti kunstist ning eesti
rahvakultuurist.

I kursus ,,Kunsti ajalugu ja muutuv olemus”
Oppesisu

1. Kunsti roll eri ajastutel. Kunstikultuuri tildistav ajatelg.

e Kunstnik ja tema kaasaeg. Kunstiteos ja vaataja. Kunstiteoste sdonum ja vorm eri
ajastutel. Lugude ja siimbolite ringlus 14bi sajandite. Kunstiteoste analiiiisi ja
tolgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, margiline, sotsiaalne).
Kunsti tekkimine.

Vanimad kérgkultuurid. Mesopotaamia. Egiptus.

Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

Keskaja kunst. Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst ja religioon.

Renessanss. Vararenessanss. Korgrenessanss. Inimesekeskse maailmapildi
kujunemine. Kunst ja teadus. Triikikunsti leiutamine.

e Barokk. Kunst kiriku ja valitsejate teenistuses.



o Kilassitsism. Antiikpirandi mdju ja valgustusajastu ideed.
e Sama sajand, erinevad vaated. Romantism. Miss korra vastu. Realism. Tdearmastus.
e Juugend. Tervikliku stiili taotlus.

2. Ajastute kunsti vordlevad teemad
e Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.
e Pildilised stimbolid koopamaalist grafitini.
e Kaunstiinstitutsioonid. Tuntuimad galeriid ja muuseumid.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, 6ppekiigud

e Kisitletavate teemade endast ja niitidisajast lahtuv tdlgendamine. Isiklik vaatenurk.

e Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiilisimine.

¢ Oma ideega sobivate viljendusvahendite valimine ja t66 tegemine (joonistus, maal,
kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, performance jne).

e To0 esitlemine ja oma valikute pohjendamine.

o Kunstiteose analiiiis ja loov interpreteerimine.

e Projektid ja oppekdigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, néitus, virtuaalkeskkond jne.

II kursus ,,Niiiidiskunsti siind ja arengusuunad”
Oppesisu

1. Kunsti muutumine
Kunst moderniseeruval ajastul. Usk iihiskonna ja kunsti progressi.

e Tehnoloogia ja linnastumise voidukéik. Modernistlik arhitektuur ja toostusdisain.
Funktsionalism.

e Fotograafia ja illustreeritud ajakirjanduse levik ning moju kunsti muutumisele.

e Modernistliku kunsti suunad: impressionism, postimpressionism, fovism,
ekspressionism, futurism, kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism,
dada, strrealism. Isikuvabaduse manifestatsioon.

e Abstraktne versus figuratiivne kunst. Kunst totalitaarsetes riikides: sotsialistlik
realism, natsionaalsotsialistlik kunst.

e Puhas kunst viljaspool elu: abstraktne ekspressionism, minimalism, opkunst jne.

e Kunst ja sotsiaalsed liikumised.

Postmodernism ja niiiidiskunst. VVaatenurkade paljus.

e Popkunst. Hiiperrealism. Igapievaelu tungimine kunsti. Happening, kehakunst,
maakunst.

e Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. Kunstiliikide
piiride hajumine.

e Postmodernistlik kunst. Méng minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia.

e Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja vaatajate koost66. Kollektiivsus ja anoniitimsus
kunstis.

¢ Kunstimeediumide paljus. Maalikunst. Installatsioon. Fotokunst. Videokunst.
Performance. Kunst linnaruumis. Interaktiivne meediakunst. Netikunst.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

e Inimsdbraliku ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur,

maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline disain jne.



e Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja
esteetika, eetiline ja kultuuriline sdnum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus
disainis ja arhitektuuris.

e Meediakeskkond. Meediatarbija kui mdjutaja ja mojutatav. Erinevad
suhtluskeskkonnad. Viljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis.

e Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoridiguste probleemistik.

2. Niiiidiskunsti néihtusi vordlevad teemad
e Abstraktsus ja kujutavus kunstis: vorm, kujund, vérv, tdhendus.
e Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg.
e Kaunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, oppekiigud

o Kisitletavate teemade endast, oma kogemustest ja niilidisajast 1dhtuv tdlgendamine.

e Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiilisimine.

¢ Oma ideega sobiva viljendusvahendi valimine ja t66 tegemine (joonistus, maal,
kollaaz, ruumiline objekt, digitaalpilt, video, performance jne).

e Pildi ja teksti koosmdjud (graafiline kujundus, logo, kirjakujundus).

e Probleemilahenduslikud disainiiilesanded (mudel, joonis, eksperiment materjalidega
jne).

e To6 esitlemine ja oma valikute pdhjendamine.

o Kunstiteose analiiiis ja loov interpreteerimine.

e Projektid ja oppekidigud on seotud erinevate opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, nditus, virtuaalkeskkond jne.

Giimnaasiumi opitulemused

Gilimnaasiumi 1dpetaja:

1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid ithiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mojudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

2) tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna iilesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

3) mirkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mojusid ithiskonnale ning keskkonnale nii
ajaloos kui ka tdnapéeval;

4) vordleb ja analiiiisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sonumeid ning
visuaalset vormikeelt; iseloomustab iildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;

5) tdlgendab ning analiiiisib niitidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) ning mérkab niitidiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika);

6) vairtustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasééstlikku arhitektuuri ja disaini;
analiiiisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;

7) plistitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid ning otsib neile lahendusi,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid;

8) rakendab oma ideede viljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi
viljendusvahendeid ning tehnilisi toovotteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida;

9) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonnaja
kultuuriparandi kaitse ndudmisi;

10) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.



