ULDALUSED

Arvutidpetuse nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

Il kooliaste

Arvutidpetus — 1 nddalatundi
I11 kooliaste

Arvutidpetus — 1 nddalatundi
IV kooliiaste

Arvutidpetus — 2 niddalatundi

0 Arvutikasutuse algtoed (4. klass)

0 Arvuti kasutamine loovtoos (7. klass)

o Infoiihiskonna tehnoloogiad (8. voi 9. klass)

o Arvuti kasutamine uurimist6os (10. voi 11. klass)
o Arvutidpetuse baaskursus (10.—12. klass)

Valikkursused giimnaasiumis:

o Fotograafia algkursus

0 Programmeerimise algkursus
0 Veebidisain

o Arvuti kasutamine uurimistdos
o Pildito6tluse algkursus

TEEMAD:

Sissejuhatus tekstitdotlusse: teksti sisestamine, vormindamine, kopeerimine
* Failide haldamine. Failitiiiibid ja -mahud. Opsiisteemi graafiline kasutajaliides

+ Infootsing Internetis. Turvalisuse, autorikaitse ja isikuandmete kaitsega seotud kiisimused

» Multimeedium-esitluse koostamine (ppt, video, veebiesitlused).

« Andmetabeli ja diagrammide koostamine

» Referaadi vormindamine.

 Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Sotsiaalne tarkvara, kditumisreeglid, identiteet, e-
enesekaitse.

« Eesti e-riik ja e-teenused. Eesti.ee portaali ja ID-kaardi kasutamine, digiallkiri.

» Personaalse dpikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega: ajaveeb, wiki, RSS,
folksonoomia, jarjehoidjad, agregaatorid.

+ Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid.

+  Uhe virtuaalse praktikakogukonna uurimine.

* Veebilehe uurimis/arendusprojekt arvestustoona.

* Infootsing. To0 allikatega ja viitamine.

* Andmete kogumine. Veebipohise kiisimustiku koostamine.

* Andmeto6tlus: andmetabeli koostamine, kirjeldav statistika ja diagrammid.

* Andmet6o6tlus: jareldav statistika.

*  Andmetodtlus kvalitatiivse uuringu puhul: kodeerimine, kategooriad.

» Uurimisaruande vormindamine. Esitluse koostamine ja ettekandmine.

» Informaatika opitulemusi hinnatakse ePortfoolio abil iga kursuse 16pul.

« Opilane ise kogub oma ePortfooliosse kdik teostatud t66d ja refleksioonid.

» ePortfoolio vdib olla blogi, wiki vms; lootust on eKooli ePortfoolio tekkimiseks



«  Teeb kursuse 16pul ROK &pitulemustest lihtuva valiku ja esitluse.
+ Auvalik kaitsmine.



Valikaine ,,Informaatika”
Uldalused
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases 0Oppetdos eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise tildeesmérk on tagada pohikooli 16petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite

rakendamise paddevused igapievase t00- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis,
mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ei ole
tarvis lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini
tilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapéevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.
Samas on soovitatav reaalteaduste dppesuunaga koolidel pakkuda dpilastele lisakursust
,»Sissejuhatus arvutiteadusesse.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pohikoolis on:

1) eluldhedus: ndited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid,

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse
uuenduslikke

tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodut6dde puhul on eelistatud koostdos dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jittes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eclistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid

kaitumisviise vorgukeskkonnas;
8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla {iles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.



Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua mdtestatud dppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT pédevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu voimalusi uuenenud
tthiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse dppeainetesse.

Emakeelepidevus. Internetti kasutatakse emakeeles enamasti infoallikana ja sdnaraamatuna.
Oluline on materjali kriitiline hindamine ja korrektne grammatika. Keelelist korrektsust
védrtustatakse erinevates suhtlusvorgustikes, Oppematerjali vormistamisel,
stistematiseerimisel, heli- ja videofailides. Internetis peituvate ohtude tajumine, teadvustamine
ja ennetamine.

Voorkeeltepadevus. Internetipdhiste sonaraamatute kasutamine; uudiste lugemine;
kirjavahetuse ja blogide pidamine ning referaatide koostamise voimalused.

Matemaatikapéidevus. Arvuti on abivahend lisainfo leidmisel, kodutodde enesekontrolliks,
geomeetria Oppimisel, funktsioonide jooniste dppimine ruumiliste ning tasapinnalise
kujundite konstrueerimine erinevate programmide abil.

Loodusteaduslik padevus. Loodusained keskenduvad info otsimisele, erinevate
opikeskkondade, heli- ja videofailide kasutamisele ning katsete demonstreerimiseks.

Tehnoloogiline piadevus. Tehnoloogiadpetus voimaldab erinevat infot otsida, salvestada,
esitleda ja siilitada; Oppeméangude loomisel ja koostamisel.

Kunstipidevus. Kunstilistes ainetes saab luua seoseid ajaloo, teaduse ja tehnoloogiaga,
Uurimistodde koostamisel, kus kasutatakse teksti, joonist, skeemi, tabelit ja graafikut.
Muusikadpetuses saab korraldada virtuaalseid dppekéike ja kunstidpetuses néituste kiilastusi.
Integreerides erinevaid Oppeaineid reklaamida tehtud toid néiteks virtuaalse nditusena.

Tervise- ja kehakultuuripadevus. IKT vahendite eesmérgistatud kasutamine autoridigusi ja
viitamist silmas pidades teadvustades nii voimalusi kui ka ohte, mis tulenevad interneti
kasutusest. Inimesedpetuses peetakse oluliseks teadvustada tehnoloogia mdju inimese
meeltele,

reklaamide ning meedia ohutegureid. Téhtsaks peetakse sOnavara kasutust ja vastutuse
votmist suhtlusvorgustikes ja avalikes kogukondades.

Ajaloos on oluline dpetada kriitiliselt hindama erinevaid allikaid, video- ja pildimaterjali.
Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid dppides. I kooliastmes kasitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid 10imituna teiste dppeainetega; eraldi
informaatikakursuse jérele puudub vajadus. II kooliastme 1dpul on soovitatav dpetada
kdesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti tddvahendina“ ning III kooliastmes teist kursust
,Infoiithiskonna tehnoloogiad®.



Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvadrtustest, iildpaddevustest, dppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste dppeainete ja lébivate teemadega;
2) taotletakse, et opilase opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vdoimaldatakse oppida tliksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riithmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks oOpitavad teemad ainedpetajate koostdos siduda ning ajastada tihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele Opetusega. Kursuse keskel alustavad opilased t66d véikerithmatos
(v0i paaristoos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised dpitavad teemad selle projektiga;

10) vdivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vOoi mone sotsiaalse vorgustiku soovitustest voi tellimusest lahtudes;
11) esitlevad Gpilased kursuse I6pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.



Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepiis infosiisteemidele (e-kool, intranet voi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmat6okeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted,;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS v4i Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise vdimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava iildosa sétetest.
Informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jéargi ja
kokkuvotvalt kursuse 15pul iildjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne
veebipdhine keskkond, millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma dpikogemustest. Kursuse 16pul koostab dpilane eportfooliosse kogutud
materjalidest oma padevusi kdige paremini toendava valiku ning kaitseb seda vdimaluse
korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi voi rithmatddna.
Portfoolio

kaitsmise pdhjal saadud hinne on kursuse kokkuvdtvaks hindeks. Nii jooksvate Opililesannete
lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat

toendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) dpilase arengut.



Il kooliaste
Padevused

Kultuuri- ja vaartuspadevuse kaudu médiratleda ainekava arvuti ja interneti kasutamisega
seonduvad véartused ja kisitleda tildiste vddrtuste ning kultuuriga seonduvaid teemasid;
védrtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil, kujundada ilumeelt ning
voimaldada Gpilastel arendada IKT padevusi integreeritult teiste dppeainetega; teadvustada
internetiohte privaatsusele; Opetada dra tundma kiiberkiusamise ilminguid internetis; dpetada
kriitiliselt hindama oma vaartushinnangute avaldamist erinevates suhtlusvorgustikes (nt
facebook).

Sotsiaalne ja kodanikupidevus médratleb eneseteostuse, vastutustundliku kéitumise ja
aktiivse osalemise koolielus ning erinevates suhtlusvorgustikes; jargida arvutiklassis
kéditumise reegleid ja austada kodukorda ning dpetada erinevaid infosiisteeme (e-kooli) ning
suhtlusvorgustikke (sh facebook) korrektselt kasutama, jargides tihiskondlikke véirtusi ja
norme; teha koostdod kaasopilastega, koostada iihistoid IKT vahendeid kasutades; arvestada
ettepanekutega ning aktsepteerida erinevaid vairtushinnanguid dpilaste suhtlemisoskusi
kujundades.

Eneseméiratluspidevuse kaudu aidata kaasa dpilase igakiilgsele arengule toime tulla IKT
vahendeid kasutades; suunata Opilast internetikeskkondades turvaliselt IKT vahendeid
kasutama: turvaliste paroolide ja salasdnade valimine, isikuandmete avalikustamine, enda
digitaalse identiteedi kujundamine; dOpetada jargima tervislikke eluviise IKT vahendeid
kasutades: kehaasend, valgustus, IKT vahendite sdltuvuse ennetamine; dpetada probleeme
ennetama ja lahendama.

Opipidevuse kaudu arendada dpilastes individuaal- ja rilhmat66 oskust erinevates
oppeainetes IKT vahendeid kasutades; arendada info otsimise, to6tlemise, kujundamise,
analiilisi ja esitlemise oskusi; Opetada Opilasi oma dppimist planeerima ja hindama.

Suhtluspidevuse kujundamisel teha koost6od emakeele- ja voorkeeltedpetajatega, et
integreerida omavahel Opitut ja tagada Opilastele joukohaste teemade valik tekstiloomet
sisaldavate toode/esitluste jaoks ning hinnata esitletavate tekstide digekeelsust ja keelelist
véljendusrikkust; suunata dpilasi jdlgima oma keelekasutust ja kirjastiili erinevates
suhtlukeskkondades.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse kaudu kujundada Gpilastes analiiiisi
ja arutlusoskust; dpetada dra tundma pdhjuste ja seoste tagajargi IKT valdkonnas; dpetada
kasutama IKT vahendeid eesmérgipdraselt.

Ettevotlikkuspéidevuse kaudu innustada opilasi IKT vahendeid rakendama ja uusi ideid vilja
motlema; dpetada eesmirke plisititama, plaane koostama, neid tutvustama ja ellu viima;
Opetada probleeme dra tundma ja nendele lahendusi leidma; anda dpilastele voimalus
vastutust votta oma tegevuse eest ja seda tihiselt jagada.

Digipéidevuse abil julgustada ja Opetada Opilasi IKT vahendeid kasutama ja
internetikeskkonnas turvaliselt ning eesmérgipdraselt toimetama erinevates ainetundides;
osata tajuda ohte ning kaitsta oma isikuandmeid internetikeskkonnas ning jérgida igapdevaelu
véadrtuspohimatteid.



Opitulemused ja dppesisu

IT kooliastme Opitulemused kajastavad Opilase head saavutust. PGhikooli informaatikadpetuses
ei ole otstarbekas ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides

tekstitootluse pdhireegleid (suur ja véike algustéht; kirjavahemaérgid, reavahetused ja tithikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sdna-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, Iihtudes muu hulgas jirgmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, marksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena opetajale, lacb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti véddrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (soltuvus, liigese-
ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte viltida, valides
Oige istumisasendi, jilgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer, véline
kovaketas).



Oppesisu

Arvuti toovahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi
kuulutuse koostamine ning kujundamine. Té6votted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus.
Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine.
Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja to6 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast,
diktofonist ning telefonist arvutisse.

To66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pdhjal.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne

genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

Oppetegevus

Informaatikat dpitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes dppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu
tagada siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige histi kavandatud ja tagasisidestatud
Opitilesannete kaudu. Et tagada dpitust arusaamine, tuleb toetada dpilaste refleksiooni dpitu
kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades
suutma selgitada oma t60votteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete
tuleks Opilastele voimaldada rithmatddd (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Oluline on
jéargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jirjestikustes tundides
individuaalset ja riihmat66d ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja
esitluse koostamise teemad voetakse lildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa
Oppeainete 10imumisele.



111 kooliaste
Padevused

Kultuuri- ja vaartuspidevuse kaudu méairatleda ainekava IKT vahendite kasutamisega
seonduvad véartused ja kisitleda tildiste vddrtuste ning kultuuriga seonduvaid teemasid;
vadrtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil; Propageerida matejalide
jagamist heade tavade pohimottel; tutvustada autoridigusi ja oma loomingu jagamist interneti
keskkonnas; kujundada ilumeelt ning voimaldada Opilastel arendada IKT péadevusi
integreeritult teiste Oppeainetega; teadvustada internetiohte privaatsusele; Opetada dra tundma
kiiberkiusamise ilminguid internetis; projektide ja rithmat66 kaudu véartustada multikultuuri
ithiskonnas; opetada kriitiliselt hindama internetiallikate kasutamist ja oma vaartushinnangute
avaldamist erinevates suhtlusvorgustikes (nt facebook); teadvustada kultuuripirandi
digitaliseerimise, dokumnteerimise, interneti teel kitesaadavaks muutmise vajadust néit
perepédrimused vOi uurimuslikud t66d.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus méiratleb eneseteostuse, vastutustundliku kditumise ja
aktiivse osalemise koolielus ning erinevates suhtlusvorgustikes; jargida arvutiklassis
kéditumise reegleid ja austada kodukorda ning dpetada erinevaid infosiisteeme (e-kooli) ning
suhtlusvorgustikke (sh facebook) korrektselt kasutama, jargides tihiskondlikke védrtusi ja
norme; teha koost6od kaasdpilastega, koostada iihistoid/-projekte IKT vahendeid kasutades;
arvestada ettepanekutega ning aktsepteerida erinevaid vdértushinnanguid dpilaste
suhtlemisoskusi kujundades; osata kasutada informatiivselt ajaveebi, blogi jt
suhtlusvorgustikke.

Enesemiéiiratluspidevuse kaudu kujundada dpilase digitaalset identiteeti; aidata kaasa
opilase igakiilgsele arengule toime tulla IKT vahendeid kasutades; suunata dpilast
internetikeskkondades turvaliselt IKT vahendeid kasutama: turvaliste paroolide ja salasdnade
valimine, isikuandmete avalikustamine; luua ja kujunda enda digitaalne identiteet, kogudes
enda koostatud materjale ja Opetada refleksiooni, kujundada enesehinnagut, motestada oma
to0 eesmarke; Opetada jargima tervislikke eluviise IKT vahendeid kasutades: kehaasend,
valgustus, IKT vahendite soltuvuse ennetamine; dpetada probleeme ennetama ja lahendama.

Opipidevuse kaudu arendada dpilastes individuaal- ja riilhmato6 oskust erinevates
oppeainetes IKT vahendeid kasutades; arendada info otsimise, leitud materjali kriitiliselt
hindamise, to6tlemise, kujundamise, analiiiisi ja esitlemise oskusi; dpetada dpilasi oma
Oppimist planeerima ja hindama.

Suhtluspidevuse kujundamisel teha koostodd emakeele- ja vodrkeeltedpetajatega, et
integreerida omavahel dpitut ja tagada Opilastele joukohaste teemade valik tekstiloomet
sisaldavate uurimistodde ja esitluste jaoks ning hinnata esitletavate tekstide digekeelsust ja
keelelist viljendusrikkust; suunata pilasi jalgima oma keelekasutust ja kirjastiili erinevates
suhtlukeskkondades.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse kaudu kujundada Gpilastes analiiiisi
ja arutlusoskust; dpetada dra tundma pdhjuste ja seoste tagajdrgi IKT valdkonnas; dpetada
kasutama IKT vahendeid eesmérgipdraselt nt osata luua ja tdlgendada tabeleid ning
diagramme, osata teha statistlilist analiilisi uurimist60s.



Ettevotlikkuspidevuse kaudu innustada, suunata ja toetada opilasi IKT vahendeid
rakendama ja uusi ideid vilja mdtlema; dpetada eesmérke piisititama, plaane koostama, neid
tutvustama ja ellu viima nii individuaalselt kui ka rithmades nt kiisitlusi ja uuringuid koostama
oma koolis, kogukonnas jm; dpetada probleeme dra tundma ja nendele lahendusi leidma; anda
Opilastele voimalus vastutust votta oma tegevuse eest ja seda tihiselt jagada.

Digipéidevuse abil julgustada ja dpetada opilasi IKT vahendeid kasutama ja
internetikeskkonnas turvaliselt ning eesméargiparaselt toimetama erinevates ainetundides;
osata luua midagi uut IKT vahendeid kasutades; osata tajuda ohte ning kaitsta oma
isikuandmeid internetikeskkonnas ning jirgida igapédevaelu vadrtuspdhimaotteid.



Opitulemused ja dppesisu

IIT kooliastme Spitulemused kajastavad Opilase head saavutust. Pohikooli
informaatikadpetuses ei ole otstarbekas ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks
aluseks oleva teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest.

Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise
uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostdokeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostd0s kaasdpilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning iihisjdrjehoidjaid omaloodud v4i internetist
leitud sisu méargendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosilisteeme ning noorte e-
teenuseid;

10) vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

Oppesisu

Infoiihiskonna tehnoloogiad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. Kooli infoslisteemide ja e-
Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Personaalse Gpikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebip&hise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostd6s kaasdpilastega. Uhisjdrjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti alustamine
ning selle tarvis veebipdhise koostookeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide
sailitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine.



Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,

dokumenteerimine. Rilhmaarutelu korraldamine ning probleemip&hine dpe veebipdhises
keskkonnas. Rilhma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koost66 tihe dokumendi
koostamisel.

Arendusprojekti Idpuleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. Esitluse ja
projektiaruande koostamine. Riihma enesehinnang.



1V kooliaste
Padevused

Kultuuri- ja vaartuspidevuse kaudu méairatleda ainekava IKT vahendite kasutamisega
seonduvad véartused ja kisitleda tildiste vddrtuste ning kultuuriga seonduvaid teemasid;
véartustada eneseviljendust, kunsti ja loomingut digitaalsete vahendite abil; propageerida
matejalide jagamist heade tavade pohimottel; tutvustada autoridigusi ja oma loomingu
jagamist interneti keskkonnas; hinnata iildinimlikke tihiskondlikke véértusi; kujundada
ilumeelt ning voimaldada dpilastel arendada IKT pédevusi integreeritult teiste Oppeainetega;
teadvustada internetiohte privaatsusele; olla salliv ja koostddaldis ning panustada tihiste
eesmdrkide saavutamise nimel; Opetada dra tundma kiiberkiusamise ilminguid internetis;
projektide ja riihmat6o kaudu vairtustada multikultuuri tihiskonnas; dpetada kriitiliselt
hindama internetiallikate kasutamist ja oma véartushinnangute avaldamist erinevates
suhtlusvorgustikes (nt facebook); teadvustada kultuuriparandi digitaliseerimise,
dokumnteerimise, interneti teel kitesaadavaks muutmise vajadust néit perepdrimused voi
uurimuslikud t66d.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus aitab kaasa eneseteostuse, vastutustundliku kditumiseja
aktiivsele osalemisele koolielus ning erinevates suhtlusvorgustikes, et toimida aktiivse,
teadliku abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna; jargida arvutiklassis kditumise reegleid ja
austada kodukorda ning dpetada erinevaid infosiisteeme (e-kooli) ning suhtlusvorgustikke (sh
facebook) korrektselt kasutama, jargides tihiskondlikke véartusi ja norme; teha koost66d
kaasopilastega, koostada iihistdid/-projekte IKT vahendeid kasutades; arvestada
ithiskondlikku mitmekesisust , aktsepteerida inimeste ja nende véértushinnangute erinevusi
suhtluskeskkondades; osata kasutada IKT vahendeid informatiivselt, et kaasa moelda
globaalprobleemide lahendamisel; vairtustada jatkusuutliku arengu pdhimotteid; osata kaasa
rddkida dialoogivdoimelise tihiskonnalitkmena Eesti, Euroopa ja kogu maailma kontekstis
erinevates suhtlusvorgustikes.

Enesemiiratluspidevuse kaudu kujundada Opilase adekvaatset enesehinnagut, et ta oskaks
hinnata oma tugevusi ja ndrkusi IKT vahendeid kasutades; suunata tdhelepanu isikuandmete
avalikustamisele ja turvalisusele internetikeskkonnas; suunata jargima tervislikke eluviise
IKT vahendeid kasutades: kehaasend, valgustus, IKT vahendite sdltuvuse ennetamine;
Opetada arvuti liiggkasutamiseest tingitud sdltuvust ennetama, mérkama ja probleeme
lahendama; arendama sobralikku suhtlemist ja head ldbisaamist kaaskodanikega erinevates
keskkondades; dpetada hankima infot edasioppimise ja tooleidmise voimaluste kohta
internetist, kavandama oma karjééri.

Opipidevuse kaudu arendada dpilastes individuaal- ja rithmato6 oskust IKT vahendeid
kasutades; arendada info otsimise, leitud materjali kriitiliselt hindamise, to6tlemise,
kujundamise, analiiiisi ja esitlemise oskusi hobide, tervisekditumise ja karjddrivalikute kohta;
Opetada dpilasi oma teadmisi, oskusi, enesekindlust, probleemilahendamisoskust hindama ja
analiiiisima ning selle pdhjal motiveerima ja suunama ning edasioppimisvoimalusi otsima.

Suhtluspidevuse kujundamisel teha koostodd emakeele- ja vodrkeeltedpetajatega, et
integreerida omavahel Opitut, et ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt véljendada emakeeles
ja voorkeeles internetikeskkonnas, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning
suhtlemise turvalisust; tagada Opilastele jdukohaste teemade valik tekstiloomet sisaldavate
uurimistoode ja esitluste jaoks ning hinnata esitletavate tekstide digekeelsust ja keelelist



véljendusrikkust; koostada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili uurimistoddes; suunata opilasi vaartustama digekeelsust,
kasutada korrektset ja véljendusrikast keelt erinevates suhtlukeskkondades.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevuse kaudu moista loodusteaduste ja
tehnoloogia téhtsust ning mdju igapédevaelule, loodusele ja tihiskonnale, kujundades Opilastes
analiiiisi ja arutlusoskust; Opetada dra tundma pohjuste ja seoste tagajargi IKT valdkonnas;
mdista teaduse ja tehnoloogiaga seotud piiranguid ja riske internetikesskkonnas; kasutada IKT
vahendeid loovalt ja uuendusmeelselt.

Ettevotlikkuspiadevuse kaudu innustada, suunata ja toetada Opilasi IKT vahendeid kasutades
j aoma eelnevaid oskusi ning teadmisi rakendades uusi ideid vilja motlema ja ellu viima;
Opetada eesmirke piisititama, plaane koostama, neid tutvustama ja ellu viima nii
individuaalselt kui ka rithmades nt kiisitlusi ja uuringuid koostama oma koolis, kogukonnas
jm; osata IKT vahenditega voi internetiga seotud probleeme dra tundma ja nendele lahendusi
leidma; néidata iiles algatusvdimet luua midagi uut IKT vahendeid kasutades, andes dpilastele
vOimalus vastutust vitta oma tegevuse eest ja seda iihiselt jagada; arendada kriitilist
mdtlemist iihisiirituse planeerimisel suhtlusvorgustikes, korraldamisel ja ldbiviimisel, osata
hinnata enda ja teiste panust, ideid ning vairtustada ja tunnustada tehtud t66d IKT vahendeid
kasutades.

Digipadevuse kaudu osata kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas ithiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna tegutsedes kui kogukondades suheldes
erinevates internetikeskkondades; leida ja salvestada digivahendite abil infot ning hinnata
selle asjakohasust ja usaldusvédrsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik
digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vadrtuspohimdtteid nagu igapaevaelus.

Aine dpetamise eesmirgid

Infotehnoloogia kuulub ROK-i jirgi libivate teemade hulka. Libivate teemade dpetamise
eesmirk on kujundada teadmisi, oskusi, hoiakuid, vairtushinnanguid ja kditumisnorme
valdkondades, millel on kokkupuutepunkte paljude dppeainetega. Infotehnoloogia
Opetamisega taotletakse, et Opilane:

1. moistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid majanduspoliitilisi, sotsiaalseid ja
eetilisi aspekte;

2. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused.



Ainealased péidevused:

Gilimnaasiumi Idpetaja on suuteline

1. vilunult ja efektiivselt kdsitsema arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur), viljundseadmeid
(printer, monitor) ja piisimiluseadmeid (mélupulk, CD-ROM,

kovaketas);

2. kasutama operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

3. kasutama kohtvdrku ja hallata oma dokumendifaile;

4. infotehnoloogiast radkides kasutama korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldama
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5. kdituma infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
vadrkasutuse tagajirgedest;

6. kdsitsema riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sddstvalt;

7. kirjeldama infotehnoloogia rolli {ihiskonnas ja selle tdhtsust kutsevaliku seisukohalt;
8. kavandama ja esitada infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koost66s
kaasopilastega esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi jms;
9. kasutama infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja dppimisega
seotud eesmarkidel suhtlemiseks, valima antud iilesande/probleemi lahendamiseks
sobiva vahendi;

10. mdistma Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

11. infotehnoloogia abil tegema lihtsamat statistilist analiiiisi (sagedused, keskmised,
diagrammid).

Opitulemused:

Soovitud dpitulemused on ROK-s sdnastatud Pdhikooli ja giimnaasiumi Idpetaja
padevustega.

Gilimnaasiumi Iopetaja:

1. oskab vilunult ja efektiivselt késitseda arvuti sisendseadmeid (hiir, klaviatuur),
viljundseadmeid (printer, monitor) ja piisimédluseadmeid (diskett, CD-ROM, kovaketas);
2. tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

3. oskab kasutada kohtvdrku ja hallata oma dokumendifaile;

4. oskab infotehnoloogiast ridkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat, kirjeldada
lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

5. kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik infotehnoloogia
vadrkasutuse tagajargedest;



6. késitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sdéstvalt;

7. oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli iihiskonnas ja selle tédhtsust kutsevaliku
seisukohalt;

8. kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koostods
kaasopilastega esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi, kuulutusi
jms;

9. kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja Oppimisega seotud
eesmarkidel suhtlemiseks, valib antud tlilesande/probleemi lahendamiseks sobiva vahendi;
10. madistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (digsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

11. oskab infotehnoloogia abil teha lihtsamat statistilist analiiiisi (sagedused, keskmised,
diagrammid).

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

o Opetaja koostatud ja paljundatud materjal.
o Internetis leiduvad dppematerjalid.
o0 Koolis olemasolev tarkvara.

o0 Internetis vaba- ja jaosvarana saadaolev tarkvara.

Kursusi saab valida ja lisada soltuvalt kasutada olevast riist- ja tarkvarast ning vastava ala
Opetajast. Pikem teema voib kesta ka mitu kursust. Soovituslikud teemad oleksid:

o tabelarvutuse ja tekstitootluse lisavoimalused,
0 programmeerimine,
o graafikatootlus,

o Uurimistdo alused
Aine dpetamise eesmiirgid

Lisaks informaatika pohidppekavale on eesmargiks

1. arendada iseseisvat loogilist mdtlemist, kannatust probleemidega tegelemisel,
laiendada silmaringi ning siigavamaid teadmisi arvutivallas;

2. tutvuda programmeerimise alustega ning koostada niidete varal ka mdni lihtsam
programm;

3. tutvuda erinevate arvutikasutusvaldkondadega.



Opitulemused

Lisaks pdhidppekavale giimnaasiumi IT-16petaja:

1. tunneb programmeerimise aluseid;

2. oskab kasutada programmide tdiendavaid vdimalusi;

3. saab aru arvutikasutamisel tekkinud torgetest ja nende voimalikest pohjustest;

4. oskab (internetist) sobivat Oppematerjali iseseisvalt kasutada uute oskuste omandamisel.

Oppesisu

0 Tabelarvutuse ja tekstitootluse lisavoimalused

0 Programmeerimine

Tutvutakse VBA-ga (Visual Basic for Applicatoins), tehes Excelile paar lihtsat
lisafunktsiooni.

Tutvutakse erinevate programmeerimiskeeltega, muu hulgas Java programmeerimisega. Java
pohimdisted. Andmete sisestamine.

0 Graafikatootlus

Kursuse eesmirk on anda ettekujutus vektor- ja rastergraafikast, nende erinevusest,
kasutatavatest failiformaatidest.

0 Uurimustoo alused

Valikaine annab algteadmised teadusliku uurimist66 olemusest, meetoditest, etappidest,
struktuurist, vormistamisest ning kaitsmisest. Valikaine koosneb auditoorsetest loengutest
ja/voi e-Oppevormidest, mille jooksul kisitletakse eespool nimetatud teemasid. Lisaks
kasutatakse individuaaldppevormi, mille viltel dpilane koostab koostdos juhendajaga vabalt
valitud ainevaldkonnas uurimist60, sh uurimistdd annotatsiooni emakeeles ja A-voorkeeles,
ning retsensiooni kaasopilase uurimist66 kohta.



